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ROBOTIQUE EN MATH

Activité 2: Programmation de base

Bl LEGO MINDSTORMS Education NXT Programmai tion

Faire glisser le bloc « déplacer »
sur la ligne d'instructions
(cliquer et glisser)

La direction « avancer » ou
« reculer » est saisie ici. | Le nombre de rotations est saisi ici. ‘
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Robotique en math Activité 2 : Programmation de base

1. Survol du logiciel

Un survol du logiciel de programmation sera fait en groupe.

2. Faire déplacer le robot

Apres avoir vu la base de la programmation du robot, voici un premier défi de programmation a relever.

Votre robot devra exécuter chacune des instructions suivantes.

Instructions de programmation:

1. Faire avancer le robot de 3 rotations, en ligne droite;
2. Lui faire prendre une pause de 2 secondes;

3. Le faire reculer de 2 rotations, en ligne droite;

4. Faire tourner le robot de180° en sens antihoraire;

5. Lui faire prendre une pause d’'une seconde;

6. Le faire ensuite reculer de 1,5 rotation, en ligne droite;
7. Lui faire émettre un son;

8. Lui faire afficher "Stop".
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e Quelles ont été vos difficultés lors de cette activité?

e Avez-vous réussi a faire tourner le robot de 180°? Comment ?

e La démarche pour faire tourner le robot est-elle la méme pour les 2 modeéles?

e Le robot fait-il la méme distance pour le méme nombre de rotations demandé,
pour les 2 modéles ?

e Existe-t-il d’autres fagons de faire tourner le robot de 180° ? Donnez des pistes
de solutions




